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1 / 65 [KAPP Kiekollisen puolustaminen - 2vs2] ref# 4925

© ® Sijouttuminen keskustaan
® Etaisyyden sailyttéminen

A ® Mailan suunta ja mailapaine

® Kiekosta irrottaminen
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® Kiekosta irrottaminen
® Nopea siirtyminen riistosta tilanvoittopelaamiseen -

Kuljettamalla ja syottamalla
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AR AA A~ AS Katse ylhaalla pelissa

® Sydttdminen ja syoton vastaanotto luistelusta
{I [ RNA R / ')
: \—f’L’Lr\\_Qpp/y ® Maalinteko
s cagmoy ] ~7
\ _5_\\5_\\/ Pobf/ /
PN

—
o“jv
i e /

lee®e0 (00000

Kiekosta irrottaminen
Nopea siirtyminen riistosta tilanvoittopelaamiseen -

Kuljettamalla ja syottamalla

Katse ylhaalla pelissa
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{l Jg o ') Syottdminen ja syoton vastaanotto luistelusta
Maalinteko
®
b o
\ lee®ee 00000 /
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3 / 65 [Maalinteko - 1-2 alueen maalintekopelit /-kisat] ref# 4914
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® Peliasento
® Valmius ampua suoraan syotosta
® Peitd syotto / ratkaisu

® Valmius irtokiekkoihin

4 / 65 [HP 4vs2 yhteistoiminta] ref# 3104
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® Tilan tunnistaminen ja kdyttdminen (tyhjentaminen,
tayttaminen, leveys ja syvyys)

® Tilan voittaminen - tilan tekeminen - tilan voittaminen jne ...
® Hyokkayspelaamisen yhteistyd syottamalla ja syottopaikkaa
tarjoamalla

® Kiekolliseksi tulevan pelaajan ratkaisut liike- ja
syOttdsuuntaan liittyen

® Kiekottomien pelaajien apu kiekolliselle

® Havainnointi harjoitteessa kiekolliseen, syéttaneeseen ja
kiekottomiin (kolmannen ja neljdnnen pelaajan apu
kiekolliselle)

® 2vs1 alueellisen ylivoiman luominen

5/ 65 [HP 3vs1 yhteistoiminta] ref# 3103
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® Tilan tunnistaminen ja kdyttdminen (tyhjentaminen,
tayttaminen, leveys ja syvyys)

® Tilan voittaminen - tilan tekeminen - tilan voittaminen jne ...
® Hyokkayspelaamisen yhteistyd syottamalla ja syottopaikkaa
tarjoamalla

® Kiekolliseksi tulevan pelaajan ratkaisut liike- ja
syOttosuuntaan liittyen

® Kiekottomien pelaajien apu kiekolliselle

® Havainnointi harjoitteessa kiekolliseen, syéttaneeseen ja
kiekottomiin (kolmannen ja neljdnnen pelaajan apu
kiekolliselle)

® 2vs1 alueellisen ylivoiman luominen

Pienpelit
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6 / 65 [HAHP 5vs1 -> 5vs4] ref# 2470
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® | dhtotilanne 5vs1, josta tilannetta taytetaan valmentajan
merkistd 5vs2, 5vs3 ja 5vs4:aan asti

® Uuden puolustavan pelaajan taytto tilanteen mukaan ~5
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sek. valein valmentajan merkista

® Valmentaja syottad uuden kiekon, josta tilanne jatkuu

® Kiekollisen ja kiekottomien HP tavoitteet HAHP:ss&
tilanteen mukaan (maalinteko, tilan voittaminen, tilan
tekeminen, puolustusvalmius)

® Kiekollisen tehtava on erityisesti tunnistaa tilanne / tavoite,

jota lahdetaédn pelaamaan

7 / 65 [HP 4vs2 yhteistoiminta] ref# 2464
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® Tilan tunnistaminen ja kdyttdminen (tyhjentaminen,
tayttaminen, leveys ja syvyys)

® Tilan voittaminen - tilan tekeminen - tilan voittaminen jne ...
® Hyokkayspelaamisen yhteistyd syottamalla ja syottopaikkaa
tarjoamalla

® Kiekolliseksi tulevan pelaajan ratkaisut liike- ja
syottdsuuntaan liittyen

® Kiekottomien pelaajien apu kiekolliselle

® Havainnointi harjoitteessa kiekolliseen, sy6ttaneeseen ja
kiekottomiin (kolmannen ja neljannen pelaajan apu
kiekolliselle)

® 2vs1 alueellisen ylivoiman luominen

8 / 65 [HP 2vs2 (4vs4) flipperipeli seinasyotoilla] ref# 2280
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® Tilan voittaminen syottopaikkaa tarjoamalla - syottamalla

® Tilan tekeminen syottdpaikkaa tarjoamalla - syottamalla

Flipperilla kdyttdminen suoraan tai kiekottoman kautta

Flipperin kautta 4-2 ylivoimatilanteen hyddyntaminen

L[]

Flipperin hyddyntéminen - seuraavan syoton ennakointi

Kiekollinen flipperi - syéttdminen ja maalinteko

® Kiekollinen - maalinteko, sy6ttd kiekottomalle tai flipperille

- ® Kiekoton - maalille meneminen ja sy6ttdpaikan tarjonta
\\\\E!
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9 / 65 [Viidakkopeli] ref# 1436
N ® Harjoitteen tavoite: Pelaamisen opettelu pienalueella
o ® Osallistujien maara ja ryhmajako: 10-15 pelaajaa, pelaajat
° ® / jaetaan kahteen joukk
/e o jaetaan kahteen joukkueeseen
Q’. YA | ® Tarvittavat valineet ja jarjestelyt: Pelialue rajataan
tarvittaessa ja sinne sijoitetaan erilaisia kartioita ja muita
o B B @

3/21

esteitd. Pelivalineena kiekko.
® Kestoaika: 10-15 min

® Harjoitteen kulku: Joukkueet pelaavat vastakkain kahtena
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joukkueena. Voidaan pelata 5 vs. 5 tai kaikki kentélla. Esteet

vaikeuttavat pelid.

10 / 65 [Porttipeli kuljettamalla] ref# 1435
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® Harjoitteen tavoite: Pelaamisen opettelu portteja apuna
kayttaen

® Osallistujien maara ja ryhmaéjako: 10-15 pelaajaa, pelaajat
jaetaan kahteen joukkueeseen

® Tarvittavat vélineet ja jarjestelyt: Pelialue rajataan ja keskelle
aluetta tehdaan kartioista portti. Pelivalineend kiekko.

® Kestoaika: 10-15 min

® Harjoitteen kulku: Joukkueet pelaavat vastakkain kahtena
joukkueena. Voidaan pelata 5 vs. 5 tai kaikki kentélla. Pelia
pelataan kahteen maaliin. Puolustuksesta saa siirtya
hyokkaykseen vasta, kun kiekko on kuljetettu alueen keskelld

olevan portin lapi.

11 / 65 [Porttipeli syottamalla] ref# 1434
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® Harjoitteen tavoite: Pelaamisen opettelu portteja apuna
kayttaen

® Osallistujien maara ja ryhmaéjako: 10-15 pelaajaa, pelaajat
jaetaan kahteen joukkueeseen

® Tarvittavat vélineet ja jarjestelyt: Pelialue rajataan ja alueelle
tehdaan kartioista portteja. Pelivalineend kiekko.

® Kestoaika: 10-15 min

® Harjoitteen kulku: Joukkueet pelaavat vastakkain kahtena
joukkueena. Voidaan pelata 5 vs. 5 tai kaikki kentélla. Pelia
pelataan kahteen maaliin. Maalin saa tehda vasta, kun kiekko

on sytetty méaariteltyjen porttien lapi.

Pienpelit 4.11.2015
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12 / 65 [Monimaalipeli] ref# 1433
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® Harjoitteen tavoite: Pelaamisen opettelu pienaluepelina.
Maalinteon opettelu.

® Osallistujien maara ja ryhmaéjako: 10-15 pelaajaa, pelaajat
jaetaan kahteen joukkueeseen.

® Tarvittavat vélineet ja jarjestelyt: Pelialue rajataan ja alueelle
sijoitetaan useita maaleja. Pelivalineena kiekko.

® Kestoaika: 10-15 min

® Harjoitteen kulku: Joukkueet pelaavat vastakkain kahtena
joukkueena. Kaikki voivat olla kentalléd samaan aikaan. Pelia
pelataan useaan maaliin siten, ettd molemmilla joukkueilla on

omat maalit. Maalin saa tehda kaikkiin vastustajan maaleihin.
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13 / 65 [Monimaalipeli usealla valineella laukomalla] ref# 1432

/

L

A

S

® Harjoitteen tavoite: Pelaamisen opettelu pienaluepelina.
Maalin tekeminen laukomalla.

® Osallistujien maara ja ryhmaéjako: 10-15 pelaajaa, pelaajat
jaetaan kahteen joukkueeseen.

® Tarvittavat vélineet ja jarjestelyt: Pelialue rajataan ja alueelle
sijoitetaan useita maaleja. Pelivalineina esimerkiksi kiekkoja,
palloja, ringetterenkaita.

® Kestoaika: 10-15 min

® Harjoitteen kulku: Joukkueet pelaavat vastakkain kahtena
joukkueena. Kaikki voivat olla kentélld samaan aikaan. Pelid
pelataan useaan maaliin siten, ettd molemmilla joukkueilla on

omat maalit. Maalin saa tehda kaikkiin vastustajan maaleihin.

14 / 65 [Syottopeli] ref# 1431

/

L

=)

® Harjoitteen tavoite: Syottopelin opettelu pienaluepelind

® Osallistujien maara ja ryhmaéjako: 10-15 pelaajaa, pelaajat
jaetaan kahteen joukkueeseen

® Tarvittavat valineet ja jarjestelyt: Pelialue rajataan
tarvittaessa. Pelivalineena kiekko.

® Kestoaika: 10-15 min

® Harjoitteen kulku: Joukkueet pelaavat vastakkain kahtena
joukkueena. Voidaan pelata 5 vs. 5 tai kaikki kentalla. Maalin
saa tehda vasta, kun joukkueella on tietty méara perakkaisia
syottoja. Mikali kiekko kay valissa vastustajalla, alkaa

syottojen laskeminen alusta.
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15 / 65 [Pelia hyokkayspelitaitoja tukien] ref# 1419
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® Harjoitteen tavoite: Pelin opettelu. Hyokkayspelissa (esim.
kiekonkuljettaminen, laukaus, luistelu) opettelu.

® Osallistujien maara ja ryhmajako: 10-15 pelaajaa.
Joukkueessa 5-6.

® Tarvittavat vélineet ja jarjestelyt: Pelialue rajataan ja jaetaan
tarvittaessa kartioilla

® Kestoaika: 10-15 min

® Harjoitteen kulku: Joukkueet pelaavat vastakkain kahtena
joukkueena. Pelia pelataan kahteen maaliin. Joukkueiden
pelaajista osa vaihdossa ja opetellaan myds pelaajien

vaihtamista. Peli aloitetaan tuomarin pudotuksella.

16 / 65 [Pel

lustuspelaamisen ohjein] ref# 1418

)

® Harjoitteen tavoite: Puolustuspelaamisen opettelu

® Osallistujien maara ja ryhmaéjako: 10-15 pelaajaa.
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Joukkueessa 5-6.

® Tarvittavat vélineet ja jarjestelyt: Pelialue rajataan ja jaetaan
tarvittaessa kartioilla

® Kestoaika: 10-15 min

® Harjoitteen kulku: Joukkueet pelaavat vastakkain kahtena
joukkueena. Pelia pelataan kahteen maaliin. Joukkueiden
pelaajista osa vaihdossa ja opetellaan myds pelaajien
vaihtamista. Peli aloitetaan tuomarin pudotuksella.

® Puolustuspelin 5 "kultaista” ohjetta:

1. Puolustaminen alkaa heti kun kiekko menetaan
vastustajalle

2. Aina vksi héiritsemasséa vastustaian kiekollista pelaaiaa

17 / 65 [Pelia hyokkdyspelaamisen ohjein] ref# 1417
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® Harjoitteen tavoite: Hyokkayspelaamisen opettelu

® Osallistujien maara ja ryhmaéjako: 10-15 pelaajaa.
Joukkueessa 5-6.

® Tarvittavat vélineet ja jarjestelyt: Pelialue rajataan ja jaetaan
tarvittaessa kartioilla

® Kestoaika: 10-15 min

® Harjoitteen kulku: Joukkueet pelaavat vastakkain kahtena
joukkueena. Pelia pelataan kahteen maaliin. Joukkueiden
pelaajista osa vaihdossa ja opetellaan myds pelaajien
vaihtamista. Peli aloitetaan tuomarin pudotuksella.

® Hyokkayspelin 5 "kultaista” ohjetta:

1. Hyokkaaminen alkaa heti, kun kiekko riistetaéan
vastustajalta

2. Kiekko on aina pelaajaa nopeampi

Pienpelit
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18 / 65 [Seitseman kiekon peli] ref# 1416
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® Harjoitteen tavoite: Kiekon kuljettaminen ja pelin opettelu
® Osallistujien maara ja ryhmajako: 10-15 pelaajaa.
Joukkueessa 5-6.

® Tarvittavat vélineet ja jarjestelyt: Kiekot. Pelialue rajataan ja
jaetaan tarvittaessa kartioilla.

® Kestoaika: 10-15 min

® Harjoitteen kulku: Joukkueet pelaavat vastakkain kahtena
joukkueena. Pelia pelataan kahteen maaliin. Joukkueiden
pelaajista osa vaihdossa ja opetellaan myds pelaajien
vaihtamista. Peli paattyy kun kaikki kiekot ovat maalissa.
Voittaja on se kumpi on saanut enemman kiekkoja

vastustajan maaliin.

19 / 65 [Kahden kiekon peli (kimmen / rysty)] ref# 1415
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® Harjoitteen tavoite: Kiekon kuljettaminen (kimmen, rysty) ja
pelin opettelu

® Osallistujien maara ja ryhmajako: 10-15 pelaajaa.
Joukkueessa 5-6.

® Tarvittavat vélineet ja jarjestelyt: Kiekot (esim. sininen ja
musta). Pelialue rajataan ja jaetaan tarvittaessa kartioilla.

® Kestoaika: 10-15 min

4.11.2015 22:32



[THCE - Print List

7/21

http://www.iihce.fi/DesktopModules/IIHCEModules/Print.aspx ?Listl...

® Harjoitteen kulku: Joukkueet pelaavat vastakkain kahtena
joukkueena. Pelia pelataan kahteen maaliin. Joukkueiden
pelaajista osa vaihdossa ja opetellaan myos pelaajien
vaihtamista. Peli aloitetaan tuomarin pudotuksella. Sinista

kiekkoa kuljetetaan kdimmenelld ja mustaa rystylla.

20 / 65 [Monikiekkopeli]

ref# 1414
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® Harjoitteen tavoite: Kiekon kuljettaminen ja pelin opettelu

® Osallistujien maara ja ryhmajako: 10-15 pelaajaa.

Joukkueessa 5-6.

o ® Tarvittavat vélineet ja jarjestelyt: Kiekot. Pelialue rajataan ja

O (@) o jaetaan tarvittaessa kartioilla.

I .
: o, ® Kestoaika: 10-15 min
@ ‘ (] ® Harjoitteen kulku: Joukkueet pelaavat vastakkain kahtena
1 joukkueena. Pelia pelataan kahteen maaliin. Joukkueiden
— pelaajista osa vaihdossa ja opetellaan myds pelaajien
vaihtamista. Peli aloitetaan tuomarin pudotuksella.
Pienpelit 4.11.2015 [Playlist ref# L17569]  Page 8

21 / 65 [Monikiekkopeli aikuisen / parin kanssa] ref# 1413
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® Harjoitteen tavoite: Kiekon kuljettaminen ja pelin opettelu
® Osallistujien maara ja ryhmajako: 10-20 pelaajaa.
Joukkueessa 5-6 paria.

® Tarvittavat vélineet ja jarjestelyt: Kiekot. Pelialue rajataan ja
jaetaan tarvittaessa kartioilla.

® Kestoaika: 10-15 min

® Harjoitteen kulku: Joukkueet pelaavat vastakkain kahtena
joukkueena. Pelia pelataan kahteen maaliin. Joukkueiden
pelaajista osa vaihdossa ja opetellaan myos pelaajien

vaihtamista. Peli aloitetaan tuomarin pudotuksella.

22 / 65 [Pelia normaaleilla saannoilla] ref# 1412
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® Harjoitteen tavoite: Pelin opettelu

® Osallistujien maara ja ryhmajako: 10-15 pelaajaa.
Joukkueessa 5-6.

® Tarvittavat vélineet ja jarjestelyt: Pelialue rajataan ja jaetaan
tarvittaessa kartioilla

® Kestoaika: 10-15 min

® Harjoitteen kulku: Joukkueet pelaavat vastakkain kahtena
joukkueena. Pelia pelataan kahteen maaliin. Joukkueiden
pelaajista osa vaihdossa ja opetellaan myo6s pelaajien

vaihtamista. Peli aloitetaan tuomarin pudotuksella.

4.11.2015 22:32
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23 / 65 [Kahden - kolmen alueen peli] ref# 1403

® Harjoitteen tavoite: Syottotaidon taidon soveltaminen

pelissa

[ ]
10 @ ® Osallistujien maara ja ryhmajako: Kaikki mukana, jaetaan
\ kahteen joukkueeseen. Joukkueet jaetaan tasaisesti 3
(l W ./VX.' ° o ') pelialueille (PA, KA, HA).
o L ® Tarvittavat vélineet ja jarjestelyt: Pelialue rajataan ja jaetaan
> ‘ tarvittaessa kartioilla.
! ® Kestoaika: 10-15 min
® Harjoitteen kulku: Pelaajat pysyvat omalla pelialueella (PA,
KA, HA). Kiekko syotetdan alueelta toiselle. Pelissé kolme erds,
pelaaja on joka erassa eri alueella.
Pienpelit 4.11.2015 [Playlist ref# L17569]  Page 9

24 / 65 [Peli maila vaarinpain] ref# 1398
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® Harjoitteen tavoite: Pelaamisen harjoittelu maila vaarinpain
® Osallistujien maara ja ryhmaéjako: 10-15 pelaajaa.
Joukkueessa 5-6.

® Tarvittavat vélineet ja jarjestelyt: Pelialue rajataan ja jaetaan
tarvittaessa kartioilla. Vélineina ringetterenkaat tai reikakiekot.
® Kestoaika: 10-15 min

® Harjoitteen kulku: Pelaajat pelaavat vastakkain kahtena

joukkueena. Pelia pelataan kahteen maaliin.

25 / 65 [Peli + kaarreluistelulisatehtava] ref# 1393
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® Harjoitteen tavoite: Pelaamisen opettelu pienpelind oman
tasoista vastustajaa vastaan

® Osallistujien maara ja ryhmajako: 10-15 pelaajaa. Jos
mahdollista, niin joukkueessa 11 pelaajaa (2 kentallista)
pelataan 5vs 5 + MV:t.

® Tarvittavat vélineet ja jarjestelyt: Pelialue rajataan ja jaetaan
tarvittaessa kartioilla. Pelivélineend kiekko.

® Kestoaika: 10-15 min

® Harjoitteen kulku: Joukkueet pelaavat vastakkain kahtena
joukkueena. Pelia pelataan kahteen maaliin. Joukkueiden
pelaajista osa vaihdossa ja opetellaan myds pelaajien
vaihtamista. Peli aloitetaan tuomarin pudotuksella. Kun
pelaajat tulevat kentélle on heillé aina luisteluun lisétehtava.

Esimerkiksi 3 kertaa oman mailan ympari kierto, 8 ympyroissa

26 / 65 [Peli + luistelulisatehtava] ref# 1391
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® Harjoitteen tavoite: Pelaamisen opettelu pienpelind oman
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tasoista vastustajaa vastaan

® Osallistujien maara ja ryhmajako: 10-15 pelaajaa. Jos
mahdollista, niin joukkueessa 11 pelaajaa (2 kentallista)
pelataan 5 vs 5 + MV:t.

® Tarvittavat vélineet ja jarjestelyt: Pelialue rajataan ja jaetaan
tarvittaessa kartioilla. Pelivélineena kiekko.

® Kestoaika: 10-15 min

® Harjoitteen kulku: Joukkueet pelaavat vastakkain kahtena
joukkueena. Pelia pelataan kahteen maaliin. Joukkueiden
pelaajista osa vaihdossa ja opetellaan my6s pelaajien
vaihtamista. Peli aloitetaan tuomarin pudotuksella. Kun
pelaajat tulevat kentélle on heilla aina luisteluun lisdtehtava.

Esimerkiksi 3 kertaa oman mailan yli hyppy, takaperin laidalta

Pienpelit
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27 / 65 [Parimailapeli] ref# 1389
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® Harjoitteen tavoite: Pelaamisen harjoittelu parin kanssa
yhdelld mailalla

® Osallistujien maara ja ryhmajako: 10-12 pelaajaa jaetaan
kahteen joukkueeseen (1 maila/pari)

® Tarvittavat vélineet ja jarjestelyt: Pelialue rajataan ja jaetaan
tarvittaessa kartioilla. Valineena kiekko.

® Kestoaika: 10-15 min

® Harjoitteen kulku: Pelaajat pelaavat pareittain yhdella

mailalla. Molempien pitaa olla mailassa kiinni.

28 / 65 [Pelia ai

kuisia vastaan] ref# 1387
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® Harjoitteen tavoite: Pelaamisen opettelu pienpelind omia
aikuisia vastaan

® Osallistujien maara ja ryhmaéjako: 10-20 pelaajaa.
Joukkueessa 5-6 lasta ja 5-6 aikuista vastakkain.

® Tarvittavat vélineet ja jarjestelyt: Pelialue rajataan ja jaetaan
tarvittaessa kartioilla. Pelivélineena kiekko.

® Kestoaika: 10-15 min

® Harjoitteen kulku: Joukkueet pelaavat vastakkain kahtena
joukkueena. Pelia pelataan kahteen maaliin. Joukkueiden
pelaajista osa vaihdossa ja opetellaan myds pelaajien

vaihtamista. Peli aloitetaan tuomarin pudotuksella.

29 / 65 [Monimaalipeli eri valineilld aikuisten kanssa] ref# 1386
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® Harjoitteen tavoite: Pelaamisen harjoittelu eri vélineilla

® Osallistujien maara ja ryhmaéjako: 10 pelaajaa ja 10 aikuista
® Tarvittavat vélineet ja jarjestelyt: Pelialue rajataan ja jaetaan
tarvittaessa kartioilla

® Valineina kiekot, pallot ja ringetterenkaat. Pari valitsee

oman vélineensa
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w
J‘ = ® Kestoaika: 10-15 min
® Harjoitteen kulku: Pelaajat pelaavat omaa aikuista tai paria
- =) vastaan. Peliad pelataan kuuteen maaliin. Eri vélineelld tehdaan
maalit eri maaleihin.
Pienpelit 4.11.2015 [Playlist ref# L17569]  Page 11

30 / 65 [Pelia eri valineilla aikuisten kanssa] ref# 1385

/

\_
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1
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&

® Harjoitteen tavoite: Pelaamisen harjoittelu eri vélineilla

® Osallistujien maara ja ryhmajako: 10 pelaajaa ja 10 aikuista
® Tarvittavat vélineet ja jarjestelyt: Pelialue rajataan ja jaetaan
tarvittaessa kartioilla. Vélineina kiekot, pallot ja
ringetterenkaat. Pari valitsee oman vélineensa.

® Kestoaika: 10-15 min

® Harjoitteen kulku: Pelaajat pelaavat omaa aikuista tai paria

vastaan. Pelia pelataan neljaan maaliin.

31 / 65 [Pida oma puoli puhtaana kuljettamalla] ref# 1383

/
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® Harjoitteen tavoite: Kiekonhallinta eteenpain liikkuen

® Osallistujien maara ja ryhméjako:10-15 (2 joukkuetta)

® Tarvittavat vélineet ja jarjestelyt: Kiekot, eri valineet ja
kartiot

® Kestoaika: 10-15 min

® Harjoitteen kulku: Pelaajat kilpailevat joukkueina toisiaan
vastaan. Tehtavéna on kuljettaa valineitd omalta alueelta

vastustajan alueelle.

32 / 65 [Pelia

kuisten kanssa] ref# 1381

s

L

©)
©)
o
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\
O

® Harjoitteen tavoite: Pelaamisen opettelu pienpelind omien
aikuisten kanssa

® Osallistujien maara ja ryhmajako: 10-20 pelaajaa.
Joukkueessa 5-6 lasta ja 5-6 aikuista vastakkain

® Tarvittavat valineet ja jarjestelyt: Pelialue rajataan ja jaetaan
tarvittaessa kartioilla. Pelivélineena kiekko

® Kestoaika: 10-15 min

® Harjoitteen kulku: Joukkueet pelaavat vastakkain kahtena
joukkueena. Pelia pelataan kahteen maaliin. Joukkueiden
pelaajista osa vaihdossa ja opetellaan myds pelaajien

vaihtamista. Peli aloitetaan tuomarin pudotuksella.
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33 / 65 [HP 5vs3 hallussapitopeli alueella] ref# 1329

¢
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® Tilan tekeminen syottdpaikkaa tarjoamalla, syottamalla ja
kiekon kanssa liikkumalla

® Tilan tunnistaminen ja kdyttdminen (tyhjentaminen,
tayttaminen, leveys ja syvyys) - koko alueen hyodyntaminen
® Hyokkayspelaamisen yhteistyd syottamalla ja syottopaikkaa
tarjoamalla

® Kiekolliseksi tulevan pelaajan ratkaisut liike- ja
syottdsuuntaan liittyen

® Kiekottomien pelaajien apu kiekolliselle

® Havainnointi harjoitteessa kiekolliseen, sy6ttéaneeseen ja
kiekottomiin (kolmannen, neljannen ja viidenne pelaajan apu
kiekolliselle)

® 2vs1 alueellisen ylivoiman luominen

34 / 65 [HP 5vs4 syottopeli alueella] ref# 1307

(@)
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o
®
<4+——<
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k\\ °
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--O
i

® Tilan tekeminen syottdpaikkaa tarjoamalla, syottamalla ja
kiekon kanssa liikkumalla

® Tilan tunnistaminen ja kdyttdminen (tyhjentaminen,
tayttaminen, leveys ja syvyys) - koko alueen hyddyntaminen
® Hyokkayspelaamisen yhteistyd syottamalla ja syottopaikkaa
tarjoamalla

® Kiekolliseksi tulevan pelaajan ratkaisut liike- ja
syottdsuuntaan liittyen

® Kiekottomien pelaajien apu kiekolliselle

® Havainnointi harjoitteessa kiekolliseen, sy6ttaneeseen ja
kiekottomiin (kolmannen, neljannen ja viidennen pelaajan
apu kiekolliselle)

® 2vs1 alueellisen ylivoiman luominen

35 / 65 [HP 5vs3 syottopeli alueella] ref# 1306

°
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® Tilan tekeminen syottopaikkaa tarjoamalla, syottamalla ja
kiekon kanssa liikkumalla

® Tilan tunnistaminen ja kdyttdminen (tyhjentaminen,
tayttaminen, leveys ja syvyys) - koko alueen hyddyntaminen
® Hyokkayspelaamisen yhteistyd syottamalla ja syottopaikkaa
tarjoamalla

® Kiekolliseksi tulevan pelaajan ratkaisut liike- ja
syottdsuuntaan liittyen

® Kiekottomien pelaajien apu kiekolliselle

® Havainnointi harjoitteessa kiekolliseen, sy6ttéaneeseen ja
kiekottomiin (kolmannen, neljannen ja viidenne pelaajan apu
kiekolliselle)

® 2vs1 alueellisen ylivoiman luominen

11/21
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36 / 65 [HP 2vs2 (4vs4) flipperipeli seinasyotoilld] ref# 1225

® Tilan voittaminen syottopaikkaa tarjoamalla - syottamalla
ol o ® Tilan tekeminen syottopaikkaa tarjoamalla - syottamalla
8

| Rt ® ® Flipperin kautta 4-2 ylivoimatilanteen hyddyntaminen
\\\ ° \‘; Oo ® Flipperin hyddyntaminen - seuraavan sy6ton ennakointi
v K N ® Kiekollinen flipperi - syoéttdminen ja maalinteko
® O\Q;;v 7 O> .; l ® Kiekollinen - maalinteko, sy6ttd kiekottomalle tai flipperille
® ® Kiekoton - maalille meneminen ja sy6ttdpaikan tarjonta
(]

N

37 / 65 [HP 3vs3 peli keskialueen ylitys syotolld] ref# 1224

® Puolustusalueella kiekonriiston jélkeen keskialueen ylitys
Py syottopakolla

® Tilan voittaminen syottamalla

(@] Y ® Tilan voittaminen sy&ttopaikkaa tarjoamalla

.\ ® Rintamasuunta kiekolle
- [ ]
\‘ o L ® |apa jaassa - mailamerkki syotolle

® Sydttdminen ja vastaanotto liikkeessa
O
K

38 / 65 [HP 3vs3 peli puolustusalueen syottosaannolla] ref# 1223

® Puolustusalueella kiekonriiston jélkeen syottépakko ennen
a
keskialueen ylitysta

® Tilan voittaminen ja tekeminen syottamalla

(@] ® ® Tilan voittaminen ja tekeminen sy6ttopaikkaa tarjoamalla

® ® Rintamasuunta kiekolle
s L]
(@) L ® |apa jaassa - mailamerkki syotolle

® Sydttdminen ja vastaanotto liikkeessa
O
U

Pienpelit 4.11.2015 [Playlist ref# L17569]  Page 14

12/21 4.11.2015 22:32



[THCE - Print List

13/21

http://www.iihce.fi/DesktopModules/IIHCEModules/Print.aspx ?Listl...

C
IS

@) 4
/

8 ,

. /
N @
L

;
4

o

&

~

1@
f

/

%

39 / 65 [HP 3vs3 peli 3 syoton saannollad] ref# 1222

Kolme perattaista syottda ennen maalintekoa

Tilan voittaminen ja tekeminen syottamalla

Tilan voittaminen ja tekeminen sy&ttdpaikkaa tarjoamalla
Rintamasuunta kiekolle

Lapa jaassa - mailamerkki syotolle

Syottaminen ja vastaanotto liikkeessa

/
\
\

g

.4’

O
U=

~

9

40 / 65 [HP 3vs3 peli 3 sek. syottosaannolld] ref# 1221

L[]

Syotto 3 sekunnin sisalla vastaanotosta

Tilan voittaminen ja tekeminen syottamalla

Tilan voittaminen ja tekeminen sy&ttdpaikkaa tarjoamalla
Rintamasuunta kiekolle

Lapa jaassa - mailamerkki syotolle

Syottaminen ja vastaanotto liikkeessa

41 / 65 [PAPP 2vs2 (4vs2) syoton peittaminen ja maalinteon

estaminen] ref# 1202

\* N

® Syoton peittdminen ja maalinteon estaminen sijoittumalla -

vastustajan ja maalin véliin - reaktioetéisyys - mailapeitto

b S:@ ® ® Mailahairinta - katisyys - kiekon sijainti
\‘\ E ® Kiekonriisto - syoton peittdminen / katkaiseminen - lapa
rl .*O‘ i e ! lapaa vasten pelaaminen - mailan nostaminen - lapaan
- E 9° lyéminen
¢ . ® Vartalolla hdirintd - horjuttaminen - painaminen -
\ . / taklaaminen
Pienpelit 4.11.2015 [Playlist ref# L17569]  Page 15

42 / 65 [KAHP 2vs2 (3vs3) peli - keskialueen hauki] ref# 1170

PR G N

® Tilan voittaminen syottopaikkaa tarjoamalla, syottamalla ja

kiekon kanssa liikkumalla
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® |apa jaassa - mailamerkki syotolle

® Syodttdminen ja vastaanotto liikkeestd

hyokkayspuolella

® Syottopakko "hauella” aluksi muiden kiekottominen ja

syottojen aktivoinniksi

® Sisaanmeno aluksi vai keilan ja laidan valista tarjonnan

® Kesto 30-45 sek.

® Kolmas pelaaja saa osallistua peliin ainoastaan keskialueen

43 / 65 [HP 3vs3 tilan tekeminen - kiekonhallintapeli] ref# 1034

s

\_

o)
o) o/
°l (

A

L]

A
A
A

kiekon kanssa liikkumalla

® Rintamasuunta kiekolle vapaan paikan hakeminen
® |apa jaassa - mailamerkki syotolle

® Kiekon suojaaminen

® Sydttdminen ja vastaanotto liikkeestd

® Tilan tekeminen syottdpaikkaa tarjoamalla, syottamalla ja

44 / 65 [HP pelaaminen eri vdlineella] ref# 1033

@)

D
A o
®
O.
%QBX%-»A
A\ A
A
A

A

® Tilan voittaminen syottdpaikkaa tarjoamalla, valeblokin
teolla, syéttamalla ja valineen kanssa lilkkkumalla
® Katse ylhaalla tilanteeseen ja valineeseen vaihdellen

® Pelivdlineen suojaaminen ja vapaaseen tilaan liikkkuminen

Pienpelit

4.11.2015

[Playlist ref# L17569]

Page 16

45 / 65 [HP kasipallohippa -peli] ref# 1032

(@]

pallon kanssa liikkkumalla
® Joukkuekavereiden pitaa tukea pallollista pelaajaa
tarjoamalla syottomahdollisuuksia

® Pallon kanssa liikkkuminen katse ylhaalla tilanteeseen

® Tilan voittaminen syottopaikkaa tarjoamalla, sy6ttamalla ja

4.11.2015 22:32
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46 / 65 [HP 2vs2 + 1-2 peli syottoseinilla] ref# 1031

o ® 2vs2 + 1-2 peli syéttoseinilla
() ° @X&\ ® Syottdseinat molemmin puolin

® < \ A ® Syottoseinilts ei saa riistaa kiekkoa

© A \ ® Tilan voittaminen syottopaikkaa tarjoamalla - syottamalla
\\‘ ® Tilan tekeminen syottdpaikkaa tarjoamalla - syottamalla
| L ‘\ ® Pelaajan tulee kayttaa syottomahdollisuudet nopeasti

AA le ***** :) saadakseen edun vastustajaa néhden
A 1°r

® |apa jaassa - mailamerkki syotolle
- / ® Syottaminen ja vastaanotto liikkeesta

47 / 65 [HP ja PP keilojen ldpi syottaminen 2vs2 peli] ref# 1030

4 N

® Tilan tekeminen syottdpaikkaa tarjoamalla, syottamalla ja
Oo kiekon kanssa liikkumalla
® Pisteiden tekeminen on helpompaa, kun pelaajat ovat
O —— .
O/DQQN‘ portin eri puolilla
A - l‘, - ® Paikan vaihtaminen luo usein avoimen sy6ttdpaikan
L 1
A @ ® Pisteiden "maalin" tekemisen estaminen sy6ttdjen
(Sp— e .
A peittamisella ja katkaisemalla
A
A

syottolinjalle

\ ® Puolustavan pitaa sijoittua vartioitavan pelaajan

® Puolustajan pitad ndhda vartioitava pelaajansa seka kiekko
yhtéd aikaa

Pienpelit

4.11.2015
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48 / 65 [HP 3vs3 ylospain] ref# 1026

/ \ ® Tilan voittaminen syottopaikkaa tarjoamalla, syottamalla ja

kiekon kanssa liikkumalla
© ARAA ® Pelin tavoitteena on rohkaista pelaajia voittamaan tilaa
° VQ keskelle kiekonriiston jalkeen
{‘ (A | 3\ ') ® Pelin kontrolloiminen jokaiseen suuntaan joko syéttamalla
ety
2

tai kuljettamalla

"‘ ® Ajoittaminen - sy6ttopaikan tarjonta
A } o=
. ( . ! ® | apa jaassa - mailamerkki syotolle
K ’

\/ / ® Sydttdminen ja vastaanotto liikkeestd

15721
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49 / 65 [HP 2vs2 + 1 Gretzky] ref# 1025

/ 2 N

o
o Jo
’ﬂ
g
n PAN
R o= ) DA
A

® Syottopaikan tarjonta maalintekoon ja syottaminen
maalintekopaikkaan

® Pelaajan taytyy l6ytaa vapaa paikka maalin edessa syoton
vastaanottoa ja laukausta varten

® Syottdjan tulee ajoittaa syotténsa maalin edessd olevan
pelaajan tilanteen mukaan

® Maalin edessé oleva pelaaja ei saa jadda maalin suojaan,

eikd menna liian lahelle maalia

50 / 65 [HP 2vs2 + 1 maalinedustapeli]

ref# 1024

® Maalintekoon liittyvia tukitoimia maalille meneminen,
syOttopaikan tarjonta ja maskin tekeminen

® Maalinteko kuljetuksesta, sy6tosta tai reboundista

® Viivasta laukovan taytyy laukoa matalia laukauksia, jotta
pelaajat voivat paremmin ohjata kiekkoa

® Maalin edessé olevan hyokkaavan pelaajan on
hakeuduttava vapaaksi ohjatakseen kiekkoa tai paastakseen
rebound kiekkoon

® Puolustajan tulee olla tukevassa kolmipiste asennossa ja

pitdd mahdollisuuksien mukaan laukaisulinja auki

Pienpelit 4.11.2015 [Playlist ref# L17569]  Page 18

51 / 65 [HP 3vs3 tilan voittaminen - ei taaksepain syottoja] ref# 1023

® Tilan voittaminen syottopaikkaa tarjoamalla, syottamalla ja
kiekon kanssa liikkumalla

® Tilan tyhjentdminen ja tayttdminen

® |apa jaassa - mailamerkki syotolle

® Syottaminen ja vastaanotto liikkeestd

52 / 65 [HP 2vs2->3vs2 kiekonriistosta]

ref# 1022

® Tilan voittaminen syottopaikkaa tarjoamalla, syottamalla ja

4.11.2015 22:32
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kiekon kanssa liikkumalla

® Korostaa ylivoimahydkkaystilanteita kiekonriiston jalkeen
® |apa jaassa - mailamerkki syotolle

® Syottaminen ja vastaanotto liikkeestd

® Puolustuvan joukkueen téytyy olla valmis puolustamaan

ylivoimahyokkaysta

53 / 65 [HP 3vs2 + 1 karkkyva pelaaja] ref# 976

< ® 3vs2 + 1 peli karkkyva pelaaja
a— ® -
A Y ® Hyokkaysalueella 3vs2 ylivoima

® Puolustusalueella 2vs3 alivoima

® Tilan voittaminen syottdpaikkaa tarjoamalla, syottamalla ja

...»»

kiekon kanssa liikkumalla

1 ® Rintamasuunta kiekolle

\; )

® |apa jaassa - mailamerkki syotolle

® Syottdminen ja vastaanotto liikkeestd

>pooo

Pienpelit 4.11.2015 [Playlist ref# L17569]  Page 19

54 / 65 [HP 2vs2 + 1 peli syottoseinilld] ref# 975

® 2vs2 + 1 peli syottoseinilla
A ® X ® Syottdseinat molemmin puolin
A A ® Syottoseinilta ei saa riistaa kiekkoa
@ \
® A ! ® Tilan voittaminen syottopaikkaa tarjoamalla - syottamalla
° é ® Tilan tekeminen syottopaikkaa tarjoamalla - syottamalla
L ]

! ® |apa jaassa - mailamerkki syotolle
8 L ® Syottdminen ja vastaanotto liikkeestd
[ ) =
A

&

55 / 65 [HP 3vs3 peli syottokiellolla] ref# 974

® Tilan tekeminen -> voittaminen kiekon kanssa liikkumalla

® Tilan tekeminen -> voittaminen valeblokilla

pJe)
[
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56 / 65 [HP tilan voittaminen 3vs3 + 1]

‘PODO— ®k\

ref# 973

® 3vs3 +1 pelid isolla jaalla
® Ylimaaraisten pelaajien pelialueena puolustusalue -
punaviiva tai punaviiva - hyokkaysalue, riippuen kiekon

haltuunottoalueesta

® Tilan voittaminen syottopaikkaa tarjoamalla, syottamalla ja
kiekon kanssa liikkumalla

Pienpelit

4.11.2015
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57 / 65 [HP tilan voittaminen 3vs3 lentavat vaihdot] ref# 972

/

b 4

\_

A OO 00A

® 3vs3 pelid isolla jaalla
® Tilanteessa haetaan 2. erassa tapahtuvaa vaihtoa lennosta

® Tilan voittaminen syottopaikkaa tarjoamalla, syottamalla ja

kiekon kanssa liilkkumalla
® Vihellyksesta kiekko maalivahdille

® Maalivahdin mailatyd - sy6ttamalla avaaminen

58 / 65 [HP 3vs3 harhautus ennen syottoa] ref# 627

p > >

Ono

¢

-

18/21

® Tilan voittaminen syottopaikkaa tarjoamalla, syottamalla ja
kiekon kanssa liikkumalla

PR ® Pelaajan taytyy kayttaa kiekonkasittelytaitojaan tilan
voittamiseksi
A ® Harhauttaminen mailalla ja vartalolla - kiekon suojaaminen
A Lo ® Katse ylhaalla tilanteeseen ja kiekkoon vaihdellen
OJ - ® Valmius syottadd harhautuksen jélkeen
1’
==/
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59 / 65 [HP syottoseinadpeli 3vs3] ref# 464

o0 0 © © 0 00
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® Syottoseinapeli puolikkaalla kentalld 3vs3

® Oman joukkueen muut pelaajat syéttoseining alueen
laidoilla

® Tilan tekeminen syottopaikkaa tarjoamalla ja syottamalla
® Peliasento ja -valmius koko ajan kaikilla pelaajilla

® Riistosta syottdseindn kdyttd ennen hydkkayspelid

® Ajoittaminen - sy6ttopaikan tarjonta

® Rintamasuunta kiekolle

® |apa jaassa - mailamerkki syotolle

Pienpelit

4.11.2015
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60 / 65 [HP kiekon hallussapitopeli 4vs4] ref# 463

oce

(] J

® Pelataan puolella kentélla 4vs4 pelina ilman maaleja

® Tavoitteena pitaa kiekkoa hallussa omalla joukkueella
mahdollisimman pitkaan

® Myds maalivahdit voivat pelata

® Tilan tekeminen syottdpaikkaa tarjoamalla, syottamalla ja
kiekon kanssa liikkumalla

® Kiekon sydttaminen, suojaaminen ja harhauttaminen

61 / 65 [HP 7 kiekon peli] ref# 461

s

@

90 ¢e o000 ,

© 00 000 O

® Joukkueet sijoittuvat omille siniviivoille ja keskiympyraan
laitetaan 7 kiekkoa

® Molemmilla joukkueilla on kaksi maalia maaliviivalla
aloitusympyroiden linjalla

® Merkista peli kdynnistyy, pyrkimyksena tehda
mahdollisimman monta maalia

® Tilan voittaminen syottopaikkaa tarjoamalla, syottamalla ja

kiekon kanssa liikkumalla
® Pelin voittaa ensimmaisend 4 maalia tehnyt joukkue
® Kiekollisen ja kiekottoman roolin hahmottaminen

® Kiekon riistdminen -> hyokkaysvalmius ->maalinteko

62 / 65 [HP 1vs1 tilan voittaminen ja maalinteko] ref# 455

4.11.2015 22:32
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\ ® Tilan voittaminen kiekon kanssa liikkkumalla
\ ® Maalintekotilanteen luominen ja maalinteko kuljetuksesta
® Kiekonkasittely liikkeessa ja kiekon suojaaminen

® Eri luistelutekniikoiden kayttaminen tilanteesta vaihdellen

> D> >
\

Op ©
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63 / 65 [HP 2vs2 + 2 syottoseinad - suorahyokkays vs
uudelleenjarjestaytyminen] ref# 183

/,1(15 v ® Tilan voittaminen sy&ttdpaikkaa tarjoamalla ja sy6ttamalla
I ’(§J n vélittémasti, jos kiekonriisto tapahtuu punaviivan
O/, 1% ‘\\ A hyokkayssuunnan puolella
f R E ® Tilan tekeminen sy6ttopaikkaa tarjoamalla ja syottamalla,
; (l oA | '} jos kiekonriisto tapahtuu punaviivan puolustussuunnan
' puolella -> tilan voittaminen
é & e ® Ajoittaminen - sy6ttopaikan tarjonta
‘\\\ A ® Rintamasuunta kiekolle
. . ® |apa jaassa - mailamerkki syotolle
S / ® Syottaminen ja vastaanotto liikkeestd

64 / 65 [HP 2vs2 tilan voittaminen ja maalinteko - ei syottoa] ref# 161

® Tilan voittaminen kiekon kanssa liikkkumalla ja valeblokin
teoll
,\ eolla

® Maalintekotilanteen luominen ja maalinteko kuljetuksesta

JA\
A
A /' A ® Kiekollinen hyokkaajan yrittaa luoda maalintekotilanteen

A

® kiekon suojaamistaitojen avulla
L]
g ® Kiekottoman hyokkaajan pitaa olla valmis auttamaan tilan

voittamisessa valeblokin teolla, puolustamaan varmistamalla

pelia ja pysymalla pelin sisdpuolella seka pyrkid voittamaan

(@) / irtokiekkoja maalinedustassa

65 / 65 [HP 3vs3 maalille meno tai kulmalta punnerrus] ref# 160

® Tilan voittaminen kiekon kanssa liikkkumalla

® Peli sovelletuilla saannailla: vain suorat hyokkaykset tai
kulmasta punnertamalla maalintekoalueelle on sallittu
® Pelin tavoitteena on rohkaista kiekollista pelaajaa

A L.
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